
Grundlagen der Programmierung 

2D-Transformation von Punkten a={ax,ay} 

• Translation um t={tx,ty} : 
b = a + t 
 
b = {ax + tx, ay + ty} 
 
 
 

• Skalierung um s (Skalar) 
    b = s ⋅ a 
 
    b = {s ax, s ay} 
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(Beispiel: s=0.4) 



Grundlagen der Programmierung 

2D-Transformation von Punkten a={ax,ay} 

• Rotation (Drehung) um α (um den Nullpunkt {0,0}): 
 

   𝑏 = cos𝛼 − sin𝛼
sin𝛼 cos𝛼 𝑎 

 
 
 
   𝑏𝑥 =    𝑎𝑥 cos𝛼 − 𝑎𝑦 sin𝛼 
   𝑏𝑦 =    𝑎𝑥 sin𝛼 + 𝑎𝑦 cos𝛼 
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